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Scenes - CRITIQUE

» Au Théatre National, une
nouvelle création de Jeanne
Dandoy :“Game over”.

» Une piéce dérangeante sur
la violence des adolescents
formatés par la télévision.

lterementcomme un metteur
en scéne mais plutdt comme
.~ une créatrice de speciacles,
=t en cette quahte, Je ne suis pas
narticuliérement intéressée par les
textes du répertoire [.. .| mais plutdt
sar une réflexion sur le monde
Taujourd’hui, sur nos sociéfés et
'eurs dérives” déclare Jeanne Dan-
ioy, actrice, auteur et metteur en
seene, dans 1e périodique du Théa-

the Natlonal Son_ patcours ekt
marqué par la création car gon but .

ast “de transmettre avec le plus de
iustesse ef de sensibilité possible,
'es préoccupations qui traversent
woiretemps”,

Aver “Game over”, Jeanne Dan-
doy aborde-un théme contempo-
rain des plus délicats : la violence
chez les adolescents. A partir d'un

fait divers : un jeune garcon de.

quatorze ans qui a tiré sur sa mére,
sa sceur; et son frére de trois ans
puis stir som pire aveg ui _fusxl de
chasse, les tuant tous a I'eéxception
de sa sceur; dans le Nnrd de la
Frapee et tout cela pour ui motif
dérisoive, Jeanne Dandoy ons-

truit un spectacle- a.ncre dans ie '

quotldlen

empaﬁe

Christiane, Jean Paul .
dewux enfants-, Nicolas et Lestitia
ainsi qué le petit ami de cette der-
niére; § appretent 4 féter Noél, un
Nosl tout ce-quil y a de plus nor-
mial, avee gairlandes, sapin et ca-
deaux par milliers. Pourtant, les

" e ne me définis pas particu-

= Baptiste Sornin, Emilie Jonet et Vincent Hennebicq incarnent les trois jeunes qui commettront lirréparable.

trois jeunes vont exprimei' leur
frustration Jatente et leur contra-
riétéde la mamere la plizs homble

plore offrant un i
peu & pey, révele la:v
napsé, un grand éer;
plantent le decor i}
courtes se succedeut unirythme

Etrangement mé
ments scénigues et’les change:

Hliseabusive-
ment la wden ict; eﬂe et justifiée,
elle s ‘intégre Sa08 aceroc et donne
i cran des extraits de

tions de famille ou de reahte par-

c - une dest:ructur
“doy ca.racten e dinsi Iincommimi-

fois déstabilisantes, défilent,

Le texte, desting & &tre dit, est
servi par d'excellents comédiens —
Alfredo:Caniavate, Vincent Henne-
bicg, Tmilie Junet Sophia Le-

“houtte'et Baptlste Sornin — - qui se
. le.Sont approprié de manidre re-
- marguable. La volonté de repro-
*duire un]angage Jeuue " - gouvent

vouée 4 Déchec cdr Pon risque de
tomber rapidement dansle cliché -
est trés réussie. Dauteur a choisi

-quelques tics de langage propres &

chaque personnage leur fourmis-

‘santun rythme;n phrase parln—

culier; exl:ramemenltjustes Créant
on, Jeanne Pan-

cation qui r2gue au sein de la fa-
mille.

“Game over” déncnce la pollu-
tion de Tesprit : Pinfluence de la té-
lévision, d'Internet et des jeux vi-
dén sur les adolescents si réceptifs.

Banpalisant 1a violence et le sexe,
ces “distractions” formatent la
jeune génération jusqu'a ce qu'elle
ne distingue plus 1a réalité de la
fiction, Ie bien du mal, Dédide aux
Jjeunes, la pigce est un miroir de ce
monde virtuel enfermant, de “leur”
réalité, faute d’alternative. Le
culte du paraitre, des obsessions et
du nareissisme dii au principe de
Yenfant roi, sont dénoncés par le
truchement de la crudiié et d'une
violénce “sourde, larvée”, La pravo-
cation de la scéne finale dérange
peut—etre mais: elle reflste Pobs-
céne réalité. “Game gver” invite 4
la réflexion. Jeanne Danday a tou-

‘chéunié doulolirensévérita,

Camille Perotti

dJusqu'au § mars, & Bruxelles, au Théatre
National (7,57 196). Tel; 02.203,53,03,

Wl www.theatrenational be

»"Game over” sera aussi joué & Mons, dans le
cadre du Testival Via, & In Maison Folie, Tel :
065.89.52.30. (Wl www.lemanege.com



